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DESCONEXIONES Y ABANDONOS

e Si el partido se cae antes del minuto 10, se empezara desde el minuto cero,
conservando el resultado hasta el momento.

e En caso de sufrir una caida de la conexion tras el minuto 10, el resultado hasta
el momento seguira siendo valido. Se debe jugar el tiempo restante de partido,
anadiendo cinco minutos, desde el minuto cero, con el nimero de jugadores
presentes en el campo en el momento de la caida (p.e., si la caida se produce
en el minuto 70, se jugaran 25 minutos de un nuevo partido). Si se ha
producido una expulsion, el tiempo no comenzara a contar hasta que no se
provoque de nuevo. Una vez superado el tiempo, si la eliminatoria sigue en
empate, se continuara hasta el final de los 90 minutos del nuevo partido.




e Sila conexion durante un partido imposibilita el disputarlo en ningun caso,
sera la competicion la que decida el modo de actuar. Las desconexiones
intencionadas seran penalizadas con la derrota del partido para el usuario
infractor.

e Sila desconexidn es debida a problemas ajenos al funcionamiento del juego,
siendo responsabilidad de uno de los jugadores, se concedera la victoria al rival
cuando se cumpla una tercera caiday si no hay acuerdo entre jugadores.

Se considerara que un usuario ha abandonado la competicion cuando no se
presente o llegue tarde a, al menos, dos partidos. Una vez esto ocurra, todos los
resultados seran dados como victoria al resto de usuarios por la media de goles
gue hubiese recibido hasta el momento. En caso de no haber recibido ninguno, el
resultado default seria de 1-0. Los partidos ya disputados mantendran su
resultado.




4. RETRANSMISION

Los jugadores deben tener capacidad para hacer stream, dado que los
partidos seran emitidos y algunos de ellos casteados en la television de la

Federacion.

Para poder retransmitir desde la PlayStation 4 es necesario seguir estos pasos:

1. En el menu de ajustes, vincular la cuenta de Twitch o YouTube que consideren,
independientemente de si esta activa 0 es una cuenta secundaria.

2. Con el botdn de SHARE, darle a retransmitir en el canal correspondiente que previamente se
ha vinculado y desmarcar las opciones que aparecen (micréofono y comentarios, para que no
aparezcan en la transmision) .

3. Pasar el enlace o canal al contacto que se facilite 10 minutos antes de los partidos para poder
coger la sefial y utilizarla en el directo.
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